
 

INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 

 
 
 
 

1. DATOS GENERALES 

 

Programa de Formación:                
Competencia: Caracterizar personaje según técnica y tipo de 
diseño 

Programa complementario:    CONSTRUCCION Y MANIPULACION DE TITERES 

RAP 

MANIPULAR EL TÍTERE TENIENDO EN CUENTA 

LA TÉCNICA DEFINIDA. EVALUAR LA 

CONSTRUCCIÓN Y MANIPULACIÓN DEL TÍTERE 

DE ACUERDO A LA TÉCNICA SELECCIONADA 

Aprendiz Mateo Baquero Alarcón 

No. ficha 3346840 

Actividad de Aprendizaje:  
Fecha: 10 diciembre 
 

Construcción y manipulación 

Evidencia de Producto Lista de Chequeo. 
 
2. LISTA DE CHEQUEO  

 

No.   
VARIABLES/INDICADORES DE LOGRO 

CUMPLE 
Observaciones 

SI NO 

1.  Construye de forma adecuada el títere X   

2.  Explora diferentes técnicas propias de la creación 
del títere 

X   

3.  Manipula de forma adecuada el títere X   
 
3. EVALUACIÓN: 

Observaciones:  

 

Utiliza de forma adecuada materiales y formas en la construcción del títere 

 
Juicio de Valor: A   
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4. DATOS GENERALES 

 

Programa de Formación:                
Competencia: Caracterizar personaje según técnica y tipo de 
diseño 

Programa complementario:    CONSTRUCCION Y MANIPULACION DE TITERES 

RAP 

MANIPULAR EL TÍTERE TENIENDO EN CUENTA 

LA TÉCNICA DEFINIDA. EVALUAR LA 

CONSTRUCCIÓN Y MANIPULACIÓN DEL TÍTERE 

DE ACUERDO A LA TÉCNICA SELECCIONADA 

Aprendiz Santiago Domínguez Caro 

No. Ficha 3346840 

Actividad de Aprendizaje:  
Fecha: 10 de diciembre 
 

Construcción y manipulación 

Evidencia de Producto Lista de Chequeo. 
 
5. LISTA DE CHEQUEO  

 

No.   
VARIABLES/INDICADORES DE LOGRO 

CUMPLE 
Observaciones 

SI NO 

4.  Construye de forma adecuada el títere X   

5.  Explora diferentes técnicas propias de la creación 
del títere 

X   

6.  Manipula de forma adecuada el títere X   
 
6. EVALUACIÓN: 

Observaciones:  

 

Se evidencia destrezas en la construcción de formas 

 

 

 
Juicio de Valor: A   
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7. DATOS GENERALES 

 

Programa de Formación:                
Competencia: Caracterizar personaje según técnica y tipo de 
diseño 

Programa complementario:    CONSTRUCCION Y MANIPULACION DE TITERES 

RAP 

MANIPULAR EL TÍTERE TENIENDO EN CUENTA 

LA TÉCNICA DEFINIDA. EVALUAR LA 

CONSTRUCCIÓN Y MANIPULACIÓN DEL TÍTERE 

DE ACUERDO A LA TÉCNICA SELECCIONADA 

Aprendiz Anyela Castaño Casadiego 

No. Ficha 3346840 

Actividad de Aprendizaje:  
Fecha: 10 de diciembre 
 

Construcción y manipulación 

Evidencia de Producto Lista de Chequeo. 
 
8. LISTA DE CHEQUEO  

 

No.   
VARIABLES/INDICADORES DE LOGRO 

CUMPLE 
Observaciones 

SI NO 

7.  Construye de forma adecuada el títere X   

8.  Explora diferentes técnicas propias de la creación 
del títere 

X   

9.  Manipula de forma adecuada el títere X   
 
9. EVALUACIÓN: 

Observaciones:  

 

Realiza de forma adecuada la técnica del color y el sentido monocromático practicado en 

clase 

 

 
Juicio de Valor: A   
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Resultados del proceso 
 

 


